
Instructions
Mission 4

«Le rétroplanning presque parfait»

Narratif en gras

Le calendrier est serré. La ville veut voir les travaux avancer. Mais le réemploi bouscule 
les plannings classiques. Votre mission : créer un rétroplanning intelligent, prenant en 
compte les déposes, transports, conditionnements… pour ne pas mettre en péril le chan-
tier.
Le Réseau de la Construction Circulaire (R2C) vous a confié une mission, en  deux phases :
1. Comprendre comment le réemploi peut s’intégrer dans un planning de chantier clas-
sique
2. Comprendre qui sont les acteur.ices d’un chantier de réemploi
3. Faire face aux aléas

Enigme 1 – Les étapes du planning

Les études du projet arrivent à terme et il n’y a toujours pas de planning de chantier auquel 
se référer! Vous êtes l’équipe qui y remédiera!
Prenez en main les cartes «Actions» bleues et remettez-les dans l’ordre afin de créer un plan-
ning d’actions.
Certaines cartes peuvent se passer en même temps et seront donc placées sur la même 
colonne.
Pour vous aider à placer les cartes dans l’ordre, vous pouvez vous aider des cartes vertes.

SOLUTIONS



Énigme 2 : Connaître les acteur.ices d’un chantier intégrant 
du réemploi

Maintenant que le planning est complété, il faut désormais répartir les tâches entre les 
acteur.ices du chantier.
Celleux-ci sont divisés ici en trois catégories: la maîtrise d’ouvrage (le client/commanditaire), 
la maîtrise d’oeuvre et les entreprises de travaux ainsi que le bureau d’étude réemploi et les 
acteur.ices de l’économie circulaire.
Chaque groupe a une enveloppe contenant des clés d’une couleur qui leur est associé.
Déposez les clés sur chaque carte «Actions» du planning fait précedemment afin de répar-
tir châque tâche à l’acteur.ice concerné.e. Chaque action peut concerner plusieurs groupes 
d’acteur.ices.

SOLUTIONS: 



Énigme 3 : Faire face aux aléas

Grâce à vous, le chantier a pu commencer!
Cependant, qui dit chantier dit aléas! Il vous faut vite trouver des solutions!

Pour cela, prenez les cartes «Aléas» et choisissez, pour chaque carte, la bonne solution.

Notez bien vos réponses car celles-ci vous aideront, à l’aide de la carte «Code», à trouver le 
mot clé qui vous permettra de lever le frein «temporel»!

SOLUTIONS: 

Code à trouver: 2-4-9-10-14
Mot à trouver: ANTICIPATION


