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Instrucciones

espedfica el valorde la aurvatura: introduce un nimero y pulsa Intro
espedfica el radio: introduce un nlmeroy R, y pulsa Intro

espedfica el nimero de segmentos: inroduce un ndmeroy S, y pulsa Intro
bloguea inferendas actuales

espedfica el radio: introduce un ndmero y pulsa Intro
espedifica el nimero de segmentos: introduce un Nimero y S, y pulsa Intro

suaviza/alisa (utiliza en lasaristas para que las caras adyacentes aparezcan curvadas)
oaulta

deja de suavizar/alisar

utiliza el perimetro de la cara como trayectoria de extrusion

selecdona la trayectoria, elige la hemamienta "Sigueme" y haz dic en la cara a extruir
bloquea en la direcddn de inferenda actual

bloguea direcddn; amiba = azul, dcha. = roja, izg. = verde y abajo = paralela/penpendicular
espedfica la longitud: introduce un ndmero y pulsa Intro

espedfica la altura del gjo: introduce un ndmeroy pulsa Intro

mueve una copia

mantén pulsada para bloquear en la direcddn de inferenda actual

autoplegado (pemite el movimiento aunque se debananadir aristas y caras adiconales)
bloquea direcddn; amiba = azul, dcha. = roja, izg. = verde y abajo = paralela/penpendicular
espedfica la distanda del movimiento: introduce un nimero y pulsa Intro

n copias en fila: mMueve la primera copia, introduce un Nimero seguido de X, y pulsa Intro
ncopias entremedio: mueve laprimera copia, introduce un Ndmero seguido de /, y pulsa Intro

pemite la supenposiddn de resultados

espedfica una distanda de equidistanda: introduce un nimero vy pulsa Intro
mantén pulsada para desactivar la drbita con peso gravitatorio

mantén pulsada para activar la hemamienta Desplazar
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Instrucciones

rellena material - pinta todas las caras adyacentes coincddentes

reemplaza material - pinta todas las caras coinddentes del modelo

reemplaza material en objeto - pinta todas las caras coinddentes del mismo objeto
mantén pulsado mientras haces dick sobre un material para tomar una muestra

empuja/tira una copia de la cara (dejandola cara original en su lugar)
aplica el Utimo valor de empujar/tirar a esta cara

espedfica el valor de empujar/tirar: introduce un nimero y pulsa Intro

empieza a dibujar desde el centro

espedfica dimensiones: introduce longitud y anchura, y pulsa Intro, p. €.20,40

bloquea en la direccidn/plano actual

bloguea el planode dibujo para la primera arista (después del primer dic)

hazdic parasituarlos primeros dos angulos, luego escribela anchura, el angulo e Intro, p. €].90,20

rota una copia
espedfica un angulo: introduce un nimero y pulsa Intro

espedfica un angulo como pendiente: introduce indinaddnilongitud y pulsa Intro, p. €j. 3:12

mantén pulsada para modificar la escala desde el centro
mantén pulsada para modificar la escala uniformemente (sin distorsionar)  espedifica
un factor de esaala: introduce un nimero y pulsa Intro, p. €j.1.5 =150%

espedfica un factor de longitud: introduce un nimero, una unidady pulsa Intro, p. €.10m
anade a la selecdon

anade/elimina de la selecddn
elimina de la selecddn

activa la ceaddn de guiaso el modode solomedida
bloquea direcddn; amiba = azul, dcha. = roja, izg. = verde y abajo = paralela/pempendicular
cambia el tamano del modelo: mide una distandia, introduce el tamano deseadoy pulsa Intro

mantén pulsada y haz dic-amastra el ratdn para cambiar el campo visual
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Instrucciones

espedfica el valorde la curvatura: introduce un nmero y pulsa Intro
espedfica el radio:introduce un nimeroy R, y pulsa Intro

espedfica el nimero de segmentos: inroduce un nmeroy S, y pulsa Intro
bloguea inferendas actuales

espedfica el radio: introduce un nimero y pulsa Intro
espedfica el nimero de segmentos: infroduce un ndmero y S, y pulsa Intro

suaviza/alisa (utiliza en lasaristas para que las caras adyacentes aparezcan curvadas)
oaulta

deja de suavizar/alisar

utiliza el perimetro de la cara como trayectoria de extrusion

selecdona la trayectoria, elige la hemamienta "Sigueme" y haz dic en la cara a extruir
bloquea en la direcddn de inferenda actual

bloquea direcddn; aniba = azul, dcha. = roja, izg. = verde y abajo = paralela/penpendicular
espedfica la longitud: introduce un nimero y pulsa Intro

espedfica la altura del gjo: inroduce un ndmeroy pulsa Intro

mueve una copia

mantén pulsada para bloquear en la direcddn de inferenda actual

autoplegado (pemite el movimiento aunque se debananadir aristas y caras adiconales)
bloguea direcddn; amiba = azul, dcha. = roja, izg. = verde y abajo = paralela/pempendicular
espedfica la distanda del movimiento: introduce un nmero y pulsa Intro

n copias en fila: mueve la primera copia, introduce un nimero seguido de X, y pulsa Intro
n copias entremedio: mueve la primera copia, introduce un NdMmero seguido de /, y pulsa Intro
pemite la supermposicdn de resultados

espedfica una distanda de equidistanda: introduce un ndmero y pulsa Intro

mantén pulsada para desactivar la érbita con peso gravitatorio

mantén pulsada para activar la hemamienta Desplazar
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Instrucciones

rellena material - pinta todas las caras adyacentes coincidentes

reemplaza material - pinta todas las caras coinddentes del modelo

reemplaza material en objeto - pinta todas las caras coinddentes del mismo objeto
mantén pulsado mientras haces dick sobre un material para tomar una muestra

empuja/tira una copia de la cara (dejandola cara original en su lugar)
aplica el Utimo valor de empuijar/tirar a esta cara
espedfica el valor de empujar/tirar: introduce un nimero y pulsa Intro

empieza a dibujar desde el centro
espedifica dimensiones. introduce longitud y anchura, y pulsa Intro, p. €).20,40

bloquea en la direccidn/plano actual

bloquea el planode dibujo para la primera arista (después del primer dic)

haz dic para situar los primeros dos angulos, luego escribe la anchura, el angulo e Intro, p. €j. 90,20
rota una copia

espedfica un angulo: introduce un ndmero y pulsa Intro

especificaun angulo como pendiente:introduce indinaddnilongitud y pulsa Intro, p. gj.3:12
mantén pulsada para modificar la escala desde el centro

mantén pulsada para modificar la escala uniformemente (sin distorsionar)  espedfica

un factor de escala: introduce un nimero y pulsa Intro, p. €j.1.5 =150%

espedifica un factor de longitud: introduce un Nnimero y una unidad, y pulsa Intro, p. €j.10m
anade a la selecaon

anade/elimina de la selecddn

elimina de la selecdon

activa la creaddn de guiaso el modode solomedida
bloquea direcddn; amiba = azul, dcha. = roja, izg. = verde y abajo= paralela/pempendicular
cambia el tamanodel modelo: mide una distanda, introduce el tamano deseado y pulsa Intro

mantén pulsada y haz dic-amastra el ratdn para cambiar el campovisual





