
Start

ペアの選択
ゴールドを選択

今の価格
今の価格を変数に入れる

M15
１５分足を選択

陰線か陽線

始値より終値が大きければ陽線

陽線＝終値ー始値

陽線＞ 0

３本連続

同じ足か？

始値より終値が小さければ陰線

陰線＝終値ー始値

陰線＜ 0

flag = insen

flag = yohsen

No

Yes

陽線ならば最終値が３本前→２本前→１本前の順に大きくなる
Yes＝３本前＜２本前＜１本前

陰線ならば最終値が３本前→２本前→１本前の順に小さくなる
Yes＝３本前＞２本前＞１本前

５EMAの値 ５EMA値を変数（紫）に入れる 5EMA = purple

９EMAの値
９EMA値を変数（青）に入れる 9EMA = bule

２１EMAの値
２１EMA値を変数（赤）に入れる 21EMA = red

２１SMAの値
２１SMA値を変数（橙）に入れる 21SMA = orange

パーフェクト

オーダーか？

No

Yes

陽線ならば最終値が紫→青→赤→橙の順に並ぶ（大きい順）ワニ口
Yes＝紫＞青＞赤＞橙

陰線ならば最終値が紫→青→赤→橙の順に大きくなる（小さい順）ワニ口
Yes＝紫＜青＜赤＜橙

年月日

指標対策

年月日を計算し変数（date）に入れる

※指標(雇用統計・連邦銀行)の前後2時間はストップする

年月日 = date



BB 2σの値
BB 2σ値を変数（BB2）に入れる BB 2σ = BB2

BB 2σの値が
範囲内か？

Yes

No

陽線ならば現在値がBB 2σの範囲内にいる（小さい）
Yes＝ BB 2σ＞現在値

陰線ならば現在値がBB 2σの範囲内にいる（大きい）
Yes＝ BB 2σ＜現在値

反対側の

BB 2σの値
（反対側の雲）

陽線ならば陰線側のBB2σの値を変数（before_opp_BB2）に入れる
陰線ならば陽線側のBB2σの値を変数（before_opp_BB2）に入れる

反対側の足BB 2σ= opp_BB2

BB 2σの値が
フラットか？

Yes

No

一つ前の足

BB 2σの値
（反対側の雲）

陽線ならば陰線側のBB2σの値を変数（opp_BB2）に入れる
陰線ならば陽線側のBB2σの値を変数（opp_BB2）に入れる

※反対側の雲（BB2σのフラットはトレンド終了のサイン）

反対側の前の足BB 2σ= before_opp_BB2

陽線ならば陰線側のBB２σがフラットもしくは縮小ならばトレンド終了なので
反対側のBB２σとその一つ前足の値を比べ、大きくなっていれば
トレンド継続（Yes）とする

Yes＝ opp_BB2＜before_opp_BB2

陰線ならば陽線側のBB２σがフラットもしくは縮小ならばトレンド終了なので
反対側のBB２σとその一つ前足の値を比べ、大きくなっていれば
トレンド継続（Yes）とする

Yes＝ opp_BB2＞before_opp_BB2

エントリー

カウント

全ての条件が揃ったのでエントリーカウントをリセットする

エントリーカウントを変数（count）に入れる

count = ++

エントリーカウント= count

トレード開始 ループ開始

エントリーカウントは

定義内か？

Yes

エントリーカウントをチャックする

エントリー数１０回以下／５回以下とする（初期値）変更可能

回数を越えたならばループは終了

count =< 10 or 5

エントリー

リセット

トレード開始前にエントリーカウントをリセットする

エントリーカウントを変数（count）に入れる

count = 0

エントリーカウント= count

No

ループ終了へ

ロット計算

ロット数は総資産の１％とし変数lotsに入れる
lots = 総資産（amount) x 1%

総資産 = amount

総資産計算

トレード前の総資産（pre_amount）を計算し変数に入れる

総資産がトレード開始の1/2になった場合、EAを中止する

トレード前総資産 = pre_amount



ロット計算

ロット数は総資産の１％とし変数lotsに入れる
lots = 総資産（amount) x 1%

総資産 = amount

エントリー

設定

利確（Take Profit）（TP）は$2とする（初期設定）
損切り（Lost Cut ）（LC）は-$2とする（初期設定）

利確 = TP
損切り = LC

トレーディング

ストップ

利確近くになったら、利確ポイントをスライドさせる

それに伴い損切りポイントも引き上げる

Trading_Stop(TP = $2、LC = $2)

トレーディングストップ = Trading_Stop 

レバレッジ

レバレッジ（leve）は基本２００倍（国内は２５倍）
（初期設定）

レバレッジ = leve

勝敗結果

（連勝連敗）

利確（TP)で終了したならばTPの変数にカウントアップする
損切り（LC）で終了したならばTPの変数にカウントアップする

TP = ++、LC = ++

利確 = TP
損切り = LC

勝敗判定

（連勝連敗）

利確（TP)が５回以上なら終了する
損切り（LC）が３回以上なら終了する

TP =>5 、LC =< 3
No

ループ終了へ

トレード後の総資産（amount）を計算し変数に入れる
総資産がトレード開始の1/2になった場合、
EAを強制終了する

pre_amount => amount x 2

総資産 = amount

トレード終了 ループ終了

トレード報告

一日のトレード各項目を抽出する

総資産（amount）、トレード回数（trade_count）、勝ち数（win）、
負け数（lose）、勝ち金額（win_money）、負け金（lose_money）、
日付（day）、時間（time）

※NYの終了時間に合わせる

総資産 = amount
トレード回数 = trade_count
勝ち数 = win
負け数 = lose
勝ち金額 = win_money
負け金 = lose_money
日付 = day
時間 = time

メール送信

トレードの結果報告をメールする

メールの送信は１日１回とする。Day：Time
※NY終了時間に合わせる

End

総資産計算

No

ループ終了へ


